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Abstrak 

Dari beberapa binatang yang kita kenal, kucing merupakan salah satu hewan peliharan yang di gemari pada 
masyarakat sekarang ini. Namun untuk menjaga kucing peliharaan agar memiliki kesehatan yang baik, pemelihara 
kucing harus lebih memperhatikan penjadwalan makanan tersebut jika tidak, kucing akan mudah terserang 
penyakit, sehingga dapat membahayakan kucing itu sendiri. Pada era modern saat ini, banyak hal yang bisa 
dirancang guna mempermudah aktivitas. Salah satunya ialah perancangaan prototype pemberi pakan kucing 
otomatis. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat sebuah alat pemberi pakan kucing 
secara otomastis dengan menggunakan Arduino Uno R3 sebagai otak dalam rangakaian ini yang kemudian 
menggunakan software Arduino IDE serta bahasan pemprograman C++ guna input data yang akan dibutuhkan. 
Selanjutnya alat ini juga akan langsung terkoneksi dengan RTC (Real Time Clock) sebagai patokan jam serta 
tanggal dan motor servo sebagai pengontrol katup, sehingga tempat pakan akan terbuka sesuai jadwal yang 
diinput. Alat ini juga mneggunakan GPRS Shield 800L sebagai pengirim notifikasi SMS ketika prediksi pakan 
hamper habis. Terakhir, salat satu rangkaian alat ini juga menggunakan module step down yang dapat berguna 
sebagai peyesuaian tegangan pada alat pemberi pakan. Alat dapat memberikan pakan sesuai waktu dan jadwal 
yang takarannya sendiri dapat diinput berdasarkan umur. Kelebihan alat ini juga dapat bertahan kurang lebih 
selama 2 jam tanpa listrik (kemungkinan saat listrik padam) khusus untuk pengiriman notifikasi. 
Kata Kunci: Arduino; GPRS; SMS; Pakan Kucing; SMS Gateway 

 
Abstract 

Of the several animals that we know, the cat is one of the most popular pets in today's society. However, in 
order to keep the pet cat in good health, cat keeper must pay more attention to the food schedule 
otherwise the cat will be susceptible to disease, so it can harm the cat itself. In today's modern era, many 
things can be designed to make activities easier. One of them is the design of a prototype automatic cat 
feeder. The purpose of this research is to design and make an automatic cat feeding device using Arduino 
Uno R3 as the brain in this series which then uses Arduino IDE software and C++ programming discussion 
to input the data that will be needed. Furthermore, this tool will also be directly connected to the RTC 
(Real Time Clock) as a benchmark for the hour and date and the servo motor as a valve controller, so that 
the feeder will open according to the input schedule. This tool also uses the GPRS Shield 800L as a sender 
of SMS notifications when the prediction feed is running out. Finally, this one set of tools also uses a step 
down module which can be used as a voltage adjustment for the feeder. This tool can later be useful, 
especially for cat shelter owners/keepers because it can provide feed according to a time and schedule 
whose own dose can be inputted based on age. The advantage of this tool is that it can last for 
approximately 2 hours without electricity (possibly when the power goes out) specifically for sending 
notifications. 
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PENDAHULUAN  
Kucing adalah hewan peliharan yang sangat populer dikalangan pecinta binatang 

peliharaan, mulai dari anak kecil sampai orang dewasa sekalipun. Bahkan tak jarang juga banyak 
orang-orang yang menjadikan kucing sebagai teman untuk mengisi waktu luang. Tingkah kucing 
yang lucu serta rupanya yang menggemaskan membuat siapa saja bisa luluh. Bahkan Effendi dkk 
(2017) mengungkapkan bahwa kucing memiliki manfaat bagi orang yang memeliharanya seperti 
dapat mengurangi stres serta kecemasan, menurunkan tekanan darah, mengurangi resiko stroke, 
mengurangi resiko penyeakit jantung, meningkatkan kemampuan sosialisasi (tergabung dalam 
sebuah komunitas pecinta kucing), serta menciptakan hubungan pertemanan dan 
pendampingan.  

Fenomena yang terjadi ialah banyak sekali orang menjadi kewalahan dalam pemberian 
pakan kucing. Terlebih lagi proses pemberian pakan kucing biasanya masih menggunakan tenaga 
manusia, dan biasanya dilakukan secara manual. Terutama pada shelter-shelter. Shelter sendiri 
adalah tempat penampungan/perlindungan. Banyak juga shelter yang menampung hewan-
hewan liar seperti kucing. Namun pemberian makan manual pada shelter dinilai tidak terlalu 
efektif. Sekarang ini shelter juga mengalami kewalahan karena terbatasnya sumber daya dalam 
pemberian makan kucing.   

Pemberian pakan kucing manual sebenarnya tidak terlalu efektif, karena pada prosesnya 
banyak kekurangan yang terjadi di lapangan, seperti ketika pemberian pakan kucing sering 
terjadi kelalaian pada pemberian dan jumlah takaran pada pakan kucing. Menurut Florestiyanto 
dkk (2019) perkembangan ilmu dan teknologi berpengaruh besar, baik yang berhubungan 
dengan rutinitas manusia secara langsung maupun rutinitas secara tidak langsung.  

Teknologi adalah awal dari sistem manual yang kemudian bergerak  menjadi sistem yang 
otomatisasi. Untuk mewujudkan hal tersebut maka dari itu dibentuklah alat pemberi pakan 
kucing otomatis. Dengan alat ini dapat dilakukan pemberian pakan kepada kucing secara 
terjadwal menyangkut jadwal pemberian pakan kucing dan takaran pakan yang dibutuhkan 
sesuai dengan umur kucing. 

 
METODE PENELITIAN  

Peneliti mencoba menggunakan alat yaitu mikrokontroler Arduino UNO R3 sebagai otak 
dari sistem dan menggunakan software Arduino IDE serta menggunakan bahasa C++ sebagai 
bahasa programnya. Model arsitektur perancangan prototype pemberi pakan kucing otomatis 
berdasarkan umur berbasis SMS Gateway, proses dan langkah-langkah yang digunakan dapat 
dilihat pada gambar 2.1.  

  

Gambar 1 Model Arsitektur 
Peneliti menyalakan daya pada baterai kemudian daya pada batrai akan masuk kedalam 

module Step Down, kemudian dalam module Step Down daya di sesuaikan dengan tegangan yang 
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di butuhkan untuk menyalakan Arduino, RTC, Sim800L dan, Motor Servo. Kemudian Arduino 
akan melakukan pengecekan jadwal pemberian pakan yang sudah di input sebelumnya pada 
RTC. Kemudian pada jadwal  yang sudah ditentukan Motor Servo akan terbuka selama 1 detik 
setelah Motor Servo terbuka sebanyak 6 kali maka disini Sim 800L akan mengirim SMS bahwa 
pakan yang terdapat di dalam tabung pakan sudah habis dan diminta untuk melakukan pengisian 
pakan kucing.   

Kebutuhan Perangkat Lunak Dan Perangkat Keras  
a. Arduino Uno, alat pemroses dari data input yang akan mengirim data ke alat output.  
b. Sim 800L, alat yang di32gunakan untuk mengirimkan notifikasi sms  
c. Module step down,berfungsi menurunkan power DC sehingga dapat sesuai dengan 

perangkat penerimanya.  
d. Batrai berfungsi sebagai pengisi daya alat ketika listrik padam.  
e. Motor Servo 9G, alat yang akan membuka ataupun menggerakkan katup penutup tempat 

pakan kucing.  
f. RTC berfungsi sebagai alat yang mengatur waktu penjadwalan pemberian pakan kucing.  
g. Adaptor 12v DC, alat yang akan memberikan daya dan untuk mengubah tegangan listrik 

yang besar menjadi tegangan listrik lebih kecil.  
h. Kabel Jumper, yang berfungsi sebagai penghubung antar prangkat.  
i. Kabel USB Type A, ini untuk menghidupkan papan Arduino dan juga untuk mengupload 

coding yang sudah dibuat pada software Arduino.  
j. Arduino Software (IDE), ini software yang digunakan untuk menulis program untuk 

menjalankan Arduino Uno.  
 

Alur Sistem  
Adapun Alur Sistem yang digunakan dapat  dilihat pada gambar 2.2 

  

Gambar 2.2 Alur Sistem 
Pada gambar 2.2 menunjukkan alur sistem pada saat posisi start Arduino Uno R3 akan 

memerintahkan untuk membuka motor servo pada saat pengecekan jadwal dan pakan belum 
habis proses akan diulangi ketika pada saat pengecekan jadwal dan pakan sudah habis notifikasi 
dikirim melalui SMS Gateway ke Display dan ditampilkan di handphone pengguna.  

 
Mekanisme Kerja Sistem  
Mekanisme Kerja Sistem yang digunakan pada penelitian ini dapat dilihat pada gambar 2.3.  

  

Gambar 2.3 Mekanisme Kerja Sistem 
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Mekanisme kerja sistem pada gambar 2.3. menjelaskan cara kerja alat pemberi pakan 
kucing secara otomatis yaitu :  
a. Pertama kita menyalakan alat pemberi pakan kucing secara otomatis.  
b. Pakan kucing akan keluar dari tempat pakan sesuai dengan pengaturan waktu yang telah di 

inputkan dalam program Arduino Uno.  
c. Pakan kucing pada wadah akan terus terisi apa bila pakan telah habis atau hampir habis 

sesuai jadwal yang telah ditentukan.  
Ketika motor servo sudah terbuka sebanyak 6 kali dan pakan di wadah sudah hampir habis, 

GPRS sim 800L akan mengirimkan notifikasi pemberitahuan kepada pemilik berupa pesan 
singkat sebagai informasi. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian ini, percobaan dilakukan dengan menyesuaikan kapasitas tempat pakan 
(kapasitas 1,4kg – 1,5kg) sebanyak 7 kali. Pemberian pakan disesuaikan berdasarkan teori 
menurut Rees dan Schlanger dalam bukunya yang berjudul The Natural Pet Food Cook Food 
Healthful Recipes For Dogs And Cats bahwa kucing dewasa memerlukan 100gr – 200gr pakan 
per hari, yang per harinya diberi 1-2 kali sehari. Kucing dewasa memerlukan sekitar 50gr – 
100gr dalam sekali makan waktu terbukanya motor servo diberikan 300 milidetik lalu nantinya 
akan ada notifikasi melalui SMS bahwa pemberian pakan telah diberikan. Berdasarkan 
percobaan yang telah dilakukan selama 90 kali dapat diperoleh hasil penelitian sebagai berikut :  

a. Selama percobaan, semua alat bekerja dengan baik, Arduino Uno R3, SIM800L, Module Step 
Down, Baterai, Motor Servo, RTC, dan Adaptor berfungsi dengan baik.  

b. Servo terbuka sesuai penjadwalan dan jam yang sudah ditentukan pada pagi dan sore hari.  
c. Waktu makan kucing dewasa lebih terjadwal dan teratur.  
d. Waktu pengiriman notifikasi informasi sesuai dengan ketersediaan pakan yang dijadwalkan.  
e. GPRS Shield kesulitan mendapatkan sinyal dikarenakan GPRS Shield tidak mendapatkan 

jaringan karena kondisi tertentu seperti hujan dan sinyal tidak stabil.  
Penelitian ini menghasilkan perancangan model perangkat, yaitu model perangkat keras 

dan model perangkat lunak Arduino IDE. Hasil perancangan prototype pemberi pakan kucing 
otomatis berdasarkan umur berbasis SMS Gateway dengan menggunakan beberapa komponen 
utama yaitu Arduino Uno R3 sebagai pusat proses data input yang akan mengirim data ke semua 
alat output, SIM800L sebagai alat yang digunakan untuk mengirim notifikasi SMS, Module Step 
Down sebagai penurun power sehingga tegangan sesuai dengan perangkat yang dibutuhkan, 
Baterai sebagai pengisi daya, Motor Servo sebagai alat pembuka tutup pakan, RTC sebagai 
pengatur waktu, Adaptor sebagai sumber tegangan utama, sedangkan perangkat lunak Arduino 
IDE sebagai software yang digunakan untuk menulis program.   

Gambar 3.1 tampak belakang pada alat terdapat sebuah lubang dimana Arduino Uno R3, 
Module Step Down, RTC, dan Batrai yang di pasangkan pada  tempat  pakan kucing. Posisi 
sebelah belakang dipilih agar ketika pemasangan alat lebih mudah dibandingkan posisi lainnya.  

  

Gambar 3.1 Tampak Belakang 
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Gambar 3.2 tampak samping pada alat terdapat GPRS Sim 800L Module yang dipasang di 
sebelah samping dan sedikit lebih tinggi agar alat lebih mudah dalam mendapatkan sinyal, 
kemudian ada juga motor servo yang dipasang di samping agar pada saat motor servo terbuka 
tidak terhalang tiang tempat pakan, tampak atas terdapat sebuah lubang yang berfungsi sebagai 
tempat masuknya pakan, dapat dibuka dan di tutup pada saat  selesai pengisian pakan kucing. 

  

Gambar 3.2 Tampak Samping dan Atas 
Gambar 3.3 tampak bawah terdapat lubang yang dioperasikan menggunakan motor servo 

untuk menutup dan membuka lubang agar pakan dapat keluar sesuai jumlah yang telah di 
tentukan pada bagian bawah juga  terdapat penampung makanan kucing saat servo terbuka 
penampung makanan ini lah yang nantinya menjadi tempat untuk kucing makan pada bagian 
bawah juga terdapat tiang penyangga antara tempat pakan kucing dan tempat penampung 
makan kucing.  

  

Gambar 3.3 Tampak Bawah 
Gambar 3.4 tampak kucing memakan Pakan pada tempat yang tersedia banyaknya 

kebutuhan pakan sudah mencukupi pakan harian kucing begitu juga pada penjadwalan yang 
sudah di tentukan terlihat kucing tidak mengalami kesulitan dalam memakan pakan yang keluar.  

  

Gambar 3.4 Tampak Kucing Memakan Pakan 
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Pada gambar 3.5 menunjukkan kode program saat servo terbuka, servo terbuka selama 
300 Milidetik dan terdapat 2 waktu makan kucing yaitu waktu  makan 1 set time jam 08:00 pagi 
dan waktu makan 2 set time jam 17:00 sore.  

  

Gambar 3.5 Sintak Program Buka Tutup Program dan Jadwal Buka Servo 
Pada gambar 3.6 menujukan set tanggal dan waktu yang berformat tahun, bulan, jam, 

menit, detik, dan hari pada RTC yang sudah disesuaikan dengan penggunaan waktu secara  real 
time agar pada saat pemberian pakan dapat keluar secara tepat waktu.  

 

Gambar 3.6 Sintak Program Set tanggal dan Waktu 
Pada gambar 3.7 di atas terdapat kode program dimana pada saat jumlah servo terbuka 

sebanyak 30 atau Value nya sudah berjumlah 30 dimana   
value = value + 1  if(value==30) //Jumlah buka servo  kirim SMS 
Maka  akan dikirim notifikasi, kode program yang digunakan untuk mengirim SMS terdapat 

nomor tujuan yang akan dikirim notifikasi dan juga pesan yang sudah di inputkan bahwa pakan 
sudah habis. 
 
SIMPULAN  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan melalui analisis, perancangan, dan percobaan, 
maka dapat disimpulkan sebagai berikut :   

a. Arduino Uno R3 berperan sebagai pengendali pada alat pemberi pakan kucing otomatis, 
program Arduino IDE serta bahasa pemprograman C++ berfungsi sebagai coding, compiling, 
serta debugging rangkaian alat pendukung.  

b. RTC (Real Time Clock) berfungsi sebagai pengaturan jadwal pemberian pakan, yakni 2 kali 
sehari (08.00 WIB dan 17.00 WIB) yang nantinya akan membuka katup motor servo, 
sehingga pakan akan keluar secara otomatis.  

c. Alat pemberi pakan otomatis pada penelitian ini memiliki kapasitas 1,4kg-1,5kg yang bisa 
mengeluarkan pakan sebanyak 30 kali, lalu nantinya akan ada SMS notifikasi melalui GPRS 
Module dengan informasi bahwa pakan habis dan perlu diisi ulang.  

d. Notifikasi tidak terkirim karena hujan dan sinyal tidak stabil.  Waktu makan kucing dewasa 
lebih terjadwal dan teratur. 
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